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DER PÄDAGOGISCHE MEDIENPREIS
UND SEINE ZIELSETZUNG

Mit dem Pädagogischen Medienpreis (auch 
bekannt als „Pädi“) werden seit 1998 digitale 
Spiele, Kreativangebote und Webseiten für 
Kinder und Jugendliche prämiert.

Es werden mediale Angebote gewürdigt, die 
in einem fundierten Auswahlverfahren das 
Prädikat „pädagogisch wertvoll“ erhalten 
haben - von Kindern, Jugendlichen, Eltern, 
pädagogisch Tätigen und Fachkräften.
Dabei nimmt der Pädagogische Medienpreis 
Multimedia-Angebote aus pädagogischer 
Sicht unter die Lupe, die Kinder und Jugend-
liche in ihrer Freizeit nutzen.

Der Preis ist eine symbolische Auszeichnung 
mit ideellem Wert, die der Öffentlichkeit 
präsentiert werden kann: Das Logo des 
Pädagogischen Medienpreises darf von den 
Herstellern abgebildet werden und trägt 
damit auf einfachste Art dazu bei, Qualität 
hervorzuheben.

Sowohl der Pädagogische Medienpreis als 
auch die damit verknüpften Maßnahmen der 
Initiatoren tragen in hohem Maße dazu bei, 
den undurchsichtigen Multimedia-Markt für 
Eltern und pädagogisch Tätige transparenter 
zu machen und ihnen somit eine Orientie-
rungshilfe für den pädagogischen Alltag zu 
geben. Damit haben letztendlich Kinder und 
Jugendliche den größten Nutzen - sie können 
mit größerer Sicherheit adäquate digitale 
Angebote in Anspruch nehmen.



COMPUTER- UND KONSOLENSPIELE

7 Billion Humans 
Tomorrow Corporation (Preisträger 2019) 
AER - Memories of Old
DAEDALIC Entertainment / Forgotten Key
(Preisträger 2018) 
Among Us
Innersloth (Preisträger 2020)
Astroneer
System Era Softworks (Preisträger 2017)
Baba Is You  
Hempuli (Preisträger 2019)
Baphomets Fluch 5: Der Sündenfall
Revolution Software / Koch Media 
(Preisträger 2014) 
Cuphead
Studio MDHR (Preisträger 2018)
Deru - the art of cooperation
Ink Kit Studio (Preisträger 2020)
Dorfromantik
Toukana Interactive (Preisträger 2021)
DYO
Team DYO (Preisträger 2018)

Fire 
DAEDALIC Entertainment 
(Preisträger 2015)
Grim Fandango Remastered 
LucasArts / Double Fine Productions 
(Preisträger 2015)
Gris 
Nomada Studio / Devolver Digital           
(Preisträger 2019)
It Takes Two
Hazelight / Electronic Arts 
(Preisträger 2021)
Keep Talking And Nobody Explodes
Steel Crate Games (Preisträger 2016)
Merchant of the Skies
Coldwild Games (Preisträger 2020)
Minecraft
Mojang (Preisträger 2011)
One Hand Clapping 
Bad Dream Games / Handygames 
(Preisträger 2021)



Ori and the Blind Forest 
Microsoft / Moon Studios 
(Preisträger 2015)
Ori and the Will of the Wisps 
Moon Studios / Xbox Games Studios 
(Preisträger 2020)
Puddle 
Headup Games / Neko Entertainment 
(Preisträger 2014) 
Rayman Origins
Ubisoft (Preisträger 2012)
Rhythm Thief & der Schatz des Kaisers
Nintendo (Preisträger 2012)
Sara is missing
Kaigan Games (Preisträger 2017) 
Shift Happens
Klonk Games / Deck13 Interactive 
(Preisträger 2016)
Song of Bloom
Philipp Stollenmayer / kamibox 
(Preisträger 2020)
Super Mario Maker
Nintendo (Preisträger 2015)

There is no Game: Wrong Dimension
Draw Me A Pixel (Preisträger 2021)
Through the Darkest of Times
HandyGames / Paintbucket Games 
(Preisträger 2020)
Typoman: Revised
Brainseed Factory (Preisträger 2016)
The Universim   
Crytivo (Preisträger 2019) 
Unrailed
Daedalic Entertainment / Indoor Astronaut 
(Preisträger 2020)
Unravel
ColdWood Interactive / Electronic Arts 
(Preisträger 2016)



12 orbits
Roman Uhlig (Preisträger 2017) 
Actionbound
Actionbound (Preisträger 2013)
Adventure Time Game Wizard
Cartoon Network / Turner Boradcasting 
(Preisträger 2015)
Clarc
Golden Tricycle / Hahn Film AG 
(Preisträger 2014)
The Franz Kafka Videogame *
DAEDALIC Entertainment / Denis Galanin 
(Preisträger 2018)
Human Resource Machine
Tomorrow Corporation (Preisträger 2016)
KonterBUNT. Einschreiten für Demo-
kratie
Landeszentrale für politische Bildung Nieder-
sachen und Sachsen-Anhalt 
(Preisträger 2019)
Might & Magic Clash of Heroes
Ubisoft Entertainment (Preisträger 2014)

RULES!
TheCodingMonkeys (Preisträger 2014)
Serena Supergreen und der 
abgebrochene Flügel
the Good Evil, Wissenschaftsladen Bonn, 
Technischen Universität Dresden, 
Technischen Universität Berlin 
(Preisträger 2017)
Shadowmatic
Triada Studio Games (Preisträger 2016)
Spaceteam 
Sleeping Beast Games (Preisträger 2014)
Starman: Tale of Light *
nada studio (Preisträger 2018)
Utopolis - Aufbruch der Tiere
Reality Twist/ Nemetschek Stiftung 
(Preisträger 2015)

APPS

* Auch als Computerspiel bei Steam erhältlich.



WEBSEITEN

www.dascurium.de
Multiverso GbR (Preisträger 2014)
www.youtube.de/darkviktory
Dark Viktory / MeshCollective / UFA Lab 
(Preisträger 2016) 
www.hyperbole.de
Hyperbole Medien GmbH (Preisträger 2015)
youtube.com/KurzgesagtDE
Funk / in a nutshell - kurzgesagt GmbH 
(Preisträger 2019)
www.youtube.com/maiLab
Funk / SWR
(Preisträger 2018)
www.youtube.de/MrWissen2go
objektiv media c/o Mirko Drotschmann 
(Preisträger 2016)
www.ninette.berlin
Interactive Media Foundation gGmbH
(Preisträger 2017)
www.no-hate-speech.de
Neue deutsche Medienmacher
(Preisträger 2017)

www.instagram.com/ozon
MESH Collective @ UFA X / Divimove 
GmbH 
(Preisträger 2019)
www.so-geht-MEDIEN.de
Bayerischer Rundfunk für ARD, ZDF & 
Deutschlandradio
(Preisträger 2017)
www.yourdatamirror.com
Interactive Media Foundation
(Preisträger 2021)
www.tiktok.com/@safespace.offiziell
rbb (Preisträger 2021)
www.getbadnews.de/#intro
Drog & Wissenschaft im Dialog GmbH 
(Preisträger 2020)
www.youtube.com/user/wasgehtab
Mediakraft GmbH (Preisträger 2014)



HINWEIS

Die angegebenen Altersempfehlungen sind eine Orientierungshilfe vom SIN - Studio im Netz 
für Eltern und pädagogisch Verantwortliche und können daher von der Angabe des 
Herstellers bzw. der USK-Einstufung (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle) abweichen.

Dieser Überblick umfasst die Preisträger des Pädagogischen Medienpreises seit 2011. 
Eine vollständige Liste aller Produkte seit 1998 und weitere Details finden Sie 
unter www.pädagogischer-medienpreis.de.

Der Pädagogische Medienpreis wird vergeben von:
SIN - Studio im Netz e.V.
Haus der Medienbildung
Heiglhofstraße 1
813778 München

T: 0 89 72 46 77 00
F: 0 89 72 46 77 01
sin@studioimnetz.de
www.studioimnetz.de

Die Preisverleihung des Pädagogischen Medienpreises wurde unterstützt von:

SIN
Studio im Netz

Referat für
Bildung  und Sport


